36 304625 EZfastnad vila

9 rokov.

ingtrukcie -
: é vily vo veku 539

Carovné preteky
Namet hry: Markus Nikisch

\lustracie: paletti-Gr afik
fditada: sina-Marie straub

pre 2—4 gtastn

403::,; Zarovné palicky, 1 instrukcie
ciel hry , | | |
je staf sa prvym hragom, ktory prenesie svoju vilu ciefovou p Sl

Ciefom hry
etrov

Priprava

Kaidy hrat si vezme vilu. Zoradte svoje vily do radu vedfa seba. Polozte plechovku asi 30 centim

od vil. Akékolvek prebytoéné vily dajte bokom. Pripravte si tri strieborné palicky.

Ako hrat | |
m si palicky rozdeli do oboch ruk, da si

Zatina naj

miadi hrag. Vezme si trojicu paliciek. Za chrbto
pritom viak pozof, aby ich hrat po

jeho lavici nevidel.
¢ky. Teraz obe ruky vytiahnite spoza

ednej z ruk a mbie si vziat palicky,
<a staf, Je jeden z hratov obide aj
pred svoje vily tak, aby sa ich

u, dve alebo aj vietky tri pali
favici pofapka po |
héte pre seba. Mbie
(3ku jednu za druhou

Je jedno, &i driite v jednej ruke jedn

chrbta so zovretymi pastami. Hrac po vasej
ktoré v nej mate ukryté. Ostatné palicky si nec

naprazdno. Hradi teraz poloZia svoje pali€ky na d

konce dotykali.
é. Posuiite svoju vilu zo zaciatku

ponad palicky, ktoré su pred nimi poloZen
ovke! (ndkres s postupom tohto

ec. Takto sa vily pomalicky priblizujd k plech

bro#irke na str. 10)
predtym hédal si teraz vezme palicky a rozdeli si ich za chrbtom

Vily teraz moiu preskocit
radu pali¢iek na jeho koni
kroku néjdete vo farebnej

a fahu dalsi hrac. Hraé, ktory

Terazjen
dat hraé, ktory sedi po jeho favici.

medzi rukami. Teraz bude ha
méZu sa jednoducho striedat.

Ak hrajua len dvaja hradi,
sa méie rozhodnit, koho chee vyzvat hadat.

Obmena: Hrac, ktory je na tahu
Koniec hry
Vitazom je hrag, ktory sa dostal aZ k plechovke alebo ju preletel ako prvy.
Tip: Cim dalej polotite od vil plechovku, tym dihie vaia hernd zabava potrva

VAROVANIE: RIZIKO UDUSENIA - Obsahuj
je drobné casti. Nevhod
né pre deti do 3
rokov.



